[MODE D'EMPLOI] 


VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT L'INTÉGRALITÉ DU MODE D'EMPLOI DE LA Wii™ AVANT 
D'UTILISER VOTRE SYSTÈME, VOTRE DISQUE DE JEU, OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 


D'EMPLOI COMPREND D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTÉ ET VOTRE SÉCURITÉ. 


INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SÉCURITÉ : VEUILLEZ LIRE LES 
PRÉCAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ À VOS JEUX VIDÉO. 


À AVERTISSEMENT - Danger d'attaque 


e Même si elles n'ont jamais connu de tels problèmes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent être victimes d'une attaque ou d'un évanouissement déclenché par des 
lumières ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la télévision 
ou s'amusent avec des jeux vidéo. 

e Toute personne qui a été victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptômes 
reliés à l'épilepsie doit consulter un médecin avant de jouer à des jeux vidéo. 

e Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo 


Arrêtez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptômes suivants: 


Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 
Problèmes de vision Mouvements involontaires Désorientation 


e Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu : 
1. Tenez-vous aussi loin que possible de l'écran. 
2. Jouez sur l'écran de télévision le plus petit disponible. 
3. Ne jouez pas si vous êtes fatigué ou avez besoin de sommeil. 
4. Jouez dans une pièce bien éclairée. 
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 à 15 minutes. 


À AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs et tension oculaire 


Les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 
instructions suivantes afin d'éviter des problèmes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, 
l'irritation de la peau ou la tension oculaire : 
e Évitez les périodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent 
pendant des périodes adéquates. 
e Même si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 à 15 minutes à chaque heure de jeu. 
e Si vous éprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des 
yeux, ou si vous ressentez des symptômes tels que des fourmillements, engourdissements, brûlures 
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 
e Si vous ressentez l'un des symptômes mentionnés ci-dessus ou tout autre malaise pendant que 
vous jouez ou apres avoir joué, cessez de jouer et consultez un médecin. 


A ATTENTION - Nausée 


Jouer a des jeux vidéo peut causer étourdissement et nausée. Si vous ou votre enfant vous sentez 
étourdi ou nauséeux pendant le jeu, cessez de jouer immédiatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n'entreprenez pas d'autres activités exigeantes avant de vous sentir mieux. 


INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES Ce jeu Nintendo n'est pas conçu pour l'utilisation 


avec un appareil non autorisé. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie de produit Nintendo. 
Le copiage d'un jeu Nintendo est illegal et strictement interdit par les lois domestiques et internationales 
régissant la propriété intellectuelle. Les copies de « sauvegarde » ou d «archivage » ne sont pas autorisées et 
ne sont pas nécessaires à la protection de vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi. 


REV-E 


N REV-Q 


Mode d’emploi original 

Les modes d'emploi des logiciels sont des reproductions numériques des modes d'emploi imprimés. En dehors 
de quelques ajustements, ils sont identiques en tous points aux originaux. Par conséquent, certaines parties de 
leur contenu pourraient paraître incongrues aux utilisateurs actuels. De plus, certaines fonctions absentes des 


versions actuelles pourraient y être mentionnées ou des informations sur des contacts pourraient être erronées. 
Veuillez noter que les modes d'emploi imprimés n'ont pas toujours été publiés dans plusieurs langues en 


Amérique du Nord. 
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Manufacturé sous license de Dolby Laboratories. Dolby, Pro Logic et le symbole du double D sont des 
marques de commerce de Dolby Laboratories. 


Ce jeu est présenté en son surround Dolby® Pro Logic* Il. Pour découvrir les sensations fabuleuses du 
son surround, connectez votre console de jeu à un décodeur Dolby Pro Logic, Dolby Pro Logic II, ou 
Dolby Pro Logic IIx. Vous aurez peut-être besoin de sélectionner Dolby Pro Logic Il dans les options 
audio du menu du jeu. 
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MISE A JOUR DU MENU DU SYSTÈME 


Veuillez noter que lorsque vous insérerez 
le disque de jeu dans votre Wii, la console 
verifiera si vous avez la version la plus 
récente du menu du systeme. Un écran 
de mise à jour du système apparaîtra si 
nécessaire. Appuyez sur OK continuer. 


À ATTENTION : UTILISATION DE LA DRAGONNE 


Veuillez utiliser la dragonne afin d'éviter de blesser les autres, 
d'endommager les objets à proximité ou de briser la télécommande Wii si 
VOUS la láchez accidentellement au cours d'une partie. 


Assurez-vous également... 

* que tous les joueurs attachent la dragonne correctement à leur 
poignet lorsque c'est leur tour de jouer: 

+ de ne pas lâcher la télécommande Wii pendant que vous jouez: 

d'essuyer Vos mains si elles deviennent moites: 

- d'allouer assez d'espace autour de vous lorsque vous jouez et de 

vérifier qu'il n'y a aucune personne et aucun objet dans votre aire de 

jeu que vous risqueriez de heurter: 

de vous tenir à au moins un mètre de la télévision: 

d'utiliser l'étui de la télécommande wii. 


177, 


Dans MON jeu à moi, on joue en tenant la télécommande Wii 
à l'horizontale! Quoi? Tu veux en savoir plus sur les mouve- 
ments stupéfiants que je peux faire? Alors, jette un coup d'œil 
à la page 23! 


Télécommande Wii 


% Menu pause € Menu HOME 


Croix 
directionnelle 
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Secouer la télécommande Wii 


€ Poing séismique 
€ Secouer un objet ou un ennemi 
€ Tourner autour d'une barre 


Commandes dans 
les menus 


Gp Sélectionner 


O) Confirmer la sélection 


O) Annuler la sélection 


Commencer 


unelpartie! 


Tout d'abord, assure-toi d'avoir inséré le disque de jeu Wario 
Land: Shake It! correctement dans la fente de chargement 

de la console Wii. Si tu le fais, la Wii s'allumera toute seulel 
Éblouissant, non? 


Quand l'écran illustré à 
droite s'affiche, lis toutes les 
instructions et appuie sur A. 
“Cet écran s'offichera même si tu 
insères le disque de jeu lorsque la 
console Wii est allumée. 


AA ATTENTION-SANTE ET SECURITE 


Ensuite, pointe mon jeu 
à partir du Menu Wii et 


appuie sur Al 


Quand l'écran de présentation 
de la chaîne apparaît, pointe 
la chose où est inscrit le mot 


“Démarrer” et appuie sur (A)! 
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WARIO LAND 


Ve 


Quand tu Vois l'écran 
d'Utilisation de la dragonne, 
assure-toi d'être prêt(e) à 
jouer, puis appuie sur A). 


Mi 


Assurez-vous davor sulfisamment 
d'espace autour de vous lorsque 
vous jouez. 


Utilisez la dragonne et ajustez correctement le 
Tenez la télécommande WE fermement et ne la licher pas. 


Tiens la télécommande Wii 
à l'horizontale et appuie 
sur @). Quand tu vois 
l'écran titre, appuie sur © 
une fois de plus. Le jeu 
démarrera sous peu! 
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Sélectionner les données sauvegard 


Choisis un fichier de 
Sauvegarde à utiliser (il y en a 
quatre!). Sélectionne le fichier 
avec Gp, puis appuie sur |) 
Confirme que tu veux débuter 
une nouvelle partie et mon 
aventure commencera après 
le vidéo. 


Si tu veux reprendre une 
partie, choisis le fichier où 
elle est sauvegardée. TU 
apparaîtras aussitôt dans 
ma chambre tape-à-l'œil et 
audacieusement décorée! 


Options de gestion des données 


Copier des Grâce à cette option, tu peux copier des données de 
données de Sauvegarde déjà existantes. Choisis les données à 

copier, puis le fichier dans lequel tu veux les copier, 
sauvegarde | cord? 


a Ce bouton effacera les données d'un fichier! 
Supprimer Sélectionne tout simplement les données que tu veux 
des effacer. Mais rappelle-toi que les données effacées 
données de ne peuvent pos être récupérées, même pas par un 
Sauvegarde grand manitou comme moi! Alors fais attention quand 

tu effaces tes données! 


Sauvegarder tes données 


Ta partie sera automatiquement 
sauvegardée quand tu termines 
un niveau, abandonnes Un niveau, 
ou termines le jeu. Oups! J'allais nd LEN 
oublier de te dire que tu auras 
besoin de 1 bloc d'espace libre dans 
la mémoire de la.console Wii pour 


sauvegarder! Ne l'oublie pas! 
*Si tu Veux en savoir plus sur la façon de supprimer des données 
dans la mémoire de la console Wii, jette un coup d'œil au Mode 
d'emploi de la Wi, 


€ 


POWER ni au Bouton RESET. 
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Dirige-moi, Wario", LE bel homme mondialement réputé, 
pendant que je progresse dans chaque niveau. Assure-toi de 
ne pas manquer le moindre trésor cache! Ah, t'ai-je deja parlé 
des pieces? N'oublie pas de toutes les ramasser! 


Qu’es qui apparait à Pécran de jeu? 


— 0002860 Le « W » cool de Wario! 


TU peux utiliser mon poing 
séismique quand tu Vois 
ce symbole! 


Pièces ramossées 


Ce nombre indique le nombre total 
de pièces que j'ai, heu, trouvées, 
dans le niveau actuel. Ouais, 

c'est ça. 


Ceci est une piéce! 


Ces petites merveilles sont de 
plusieurs couleurs et tailles, 
chacune ayant une valeur 
différente. Depense les pièces 
que tu trouves au Coffre du Pirate. 


Ce rappel utile s'affiche quand je reste 
immobile pendant quelques instants. 


Affiche mon niveau de vie. Je perds de la vie quand je suis blessé et j'en récupère un 
peu quand je ramasse ma collation préférée, l'ail. Si je dispose d'une potion de vie, un 
petit lá] apparaîtra à côté de ma jauge de vie. 


res d'affichage 


le format de 


A 
complies Trésors trouvés 
Ussies 


Les niveaux peuvent contenir Une foule de blocs bizarres. 
Frappe-les pour découvrir ce qu'ils font. 


Interrupteur de certitude Change 


le statut des blocs incertains de 
touchable à intouchable. 


Bloc de bombe 


Touche Un de ces blocs pour 
démorrer le compte à rebours. 


Bloc feu de camp 


Attends! Je dois prendre feu pour 
les utiliser?! 


Bloc bonhomme de neige 


À toucher quand je suis 
complètement gelé. 


Objets 


Voici les objets indispensables durant mon aventure. TU 
peux trouver de l'ail en secouant des ennemis. Pour le reste, 
inspecte la marchandise du Coffre du Pirate : 


Ail Potion de vie 


Quand ma jauge de vie 

atteint zéro, cet objet s'utilise 
automatiquement et remplit 
Cœur de vie complètement ma jauge de vie. 


Ajoute Un cœur à ma jauge JE TE PEUR QUEEN CEUX gle 
de vie. ces petits miracles à la fois! 


Remplit ma jauge de vie. 


Mettre mon jeu sur pause 
ll y a deux façons de mettre le jeu sur pause. Appuie sur (+) 
pour afficher le menu pause ou appuie sur © pour consulter 
tes missions. 


IN dU menu pause 


Consulte les commandes du jeu ici. Tu as une 
question sur les commandes? Cherche ta 


réponse ici. 


Abandonner le niveau actuel et retourner à l'écran 
de choix du niveau. Attention! Si tu décides 
d'abandonner. tu perdras toutes les pièces et les 
trésors que tu as ramassés dans le niveau actuel. 


Recommencer le niveau dès le début ou à partir 
du dernier point de contrôle. 


WR A AAA 


Abandonner 


Commandes dans les Monoseaux 


+ 4b a en Avant de finir, je vais te faire part de ma grande sagesse. Tu 
ne croyais quand même pas que j'allais te permettre d'aller 
t'aventurer sans te donner quelques astuces, hein? 


Secoue tout ce que tu peux! 


Les sacs de pièces, les ennemis, les 
tonneaux Merlufe... tu peux secouer 
pratiquement tout! On ne sait jamais, tu 
pourrais trouver quelque chose d'inattendu. À 
Si je trébuche, secoue la télécommande 
Wii! Je me relèverai plus rapidement! 


Détruis ces blocs! 


TU sais pourquoi les blocs existent? 
Pour être détruits! Surtout les blocs 
qui te “bloquent” le passage (hé, hé. 
hé)! D&barrasse-ten avec Une attaque 
éclair ou une charge au sol (sauter + 
ce), puis continue ton chemin. Parfois, 


Commandes dans le Sous-Warin ces mêmes blocs peuvent être la 
seule façon d'atteindre des endroits 


éleués. Fais donc attention à ce que 


«+ \Ineline)la|telecommande)Wii)vers]la] tu detruis! 
i E (gauche/ou|vers]laldreite.) 


y 


Frappe un interrupteur pour Monoseau 
(@)). et voila! Un Monoseau apparaît! 
Utilise le Monoseau pour glisser sur 
les rails étroits. TU n'as qu'à appuyer 
en bas sur 5p quand je me tiens 

sur Un Monoseau pour m'y asseoir. 
Ensuite, incline la télécommande Wii 
vers la gauche et vers la droite pour 
me déplacer. Plus tu l'inclineras, plus 
j'accélérerai sur les rails! Tu peux même 
sauter en appuyant sur (2), Descends-moi 
du Monoseau en appuyant en haut sur + 


Attention! Les Monoseaux 

Si je suis dans un Monoseau et que 
ce dernier passe des rails au sol 
normal, il se brisera dès qu'il entrera 
en contact avec le sol. Alors attention 


OÙ tu me mets les pieds! 


Quand je suis dans le Sous-Warin, 
l'écran défile automatiquement vers 
la droite et le Sous-Warin avance 
tout seul. C'est donc à toi d'éviter les 
obstacles et les ennemis! 


Observe-moi bouger dans 


les démos! 


À l'écran titre, si tu n'appuies sur 
aucun bouton pendant quelques 
instants, un démo sera lancé et tu 
pourras me regarder afin d'apprendre 
mes commandes. Parfois, mieux vaut 
paresser que travailler, je suppose! 


Ajuste la vitesse du vaisseau avec 
. Appuie à gauche pour ralentir 
et à droite pour accélérer. Incline la 
télécommande Wii Vers la gauche 
pour monter et Vers la droite pour 
descendre. TU peux aussi appuyer 
sur (D pour lancer des torpilles sur 

tes ennemis! ; 


ES 24 


Utilise les objets autour de toil 


Une fois que je suis à l'intérieur, ce 


Même un célèbre héros comme moi peut se retrouver coincé, canon peut me projeter à la vitesse 
parfois. Quand tu ne parviens pas à atteindre ton objectif, fouille de l'éclair, tout comme les Tuyaux 
les environs pour trouver des objets dont tu peux faire bon à vitesse. Je peux entrer dans un 
usage. Utilise tout ce que tu peux autant de fois que tu le peux canon en grimpant dessus, puis en 


pour réussir! C'est ma philosophiel 


Si je monte dans Un de ces trucs 
formidables, je serai propulsé de 
l'autre côté à une vitesse incroyable! 
En fait, ça me projette à une telle 
vitesse que je peux détruire les 
blocs qui ne sont normalement pas 
brisables avec mon attaque éclair ou remarquer quelques trucs 

ma charge au sol. Impressionnant, bizarres. Par exemple, je pourrais 
non? Ouais, c'est ce que je pensais. prendre feu ou me retrouver 


couvert de neige! Je sais bien que 
Colonnes haut / bas 


ça te rend triste de me voir dans 
de tels états pitoyables, mais ne 
t'inquiète pos : il est fort probable 

Si une colonne te bloque le passage, que je fasse quelque chose de 

Utilise mon poing séismique pour très cool quand je suis en feu! 

continuer. Aussi, si je me tiens sur 

une colonne et que j'utilise mon poing 

séismique, elle s'élèvera dans les 

airs... et moi avec! Rappelle-toi de 

ce truc au cas OU j'aurais besoin 

d'atteindre des endroits très élevés. 

Comme quoi l'important n'est pas l'outil 

lui-même, mais la façon dont on s'en 

sert! N'oublie pas ces mots durant 

mon aventure! 


appuyant en bas sur <p. Pour Viser, 
incline la télécommande Wii (tu peux 
limmobiliser en maintenant @ enfoncé). 
Quand tu reláches ®©, je serai projeté dans les airs. Si tu 
changes d'avis après avoir sélectionné la trajectoire, tu n'as 
qu'à appuyer sur (D avant de relâcher (2) pour pouvoir viser 
de nouveau. 


Durant mon aventure, tu pourrais 


|| il 


